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Desarrollador: Kazé
Ultima version: 0.7.10 b de septiembrde2007)
S.0: Windows Linux, Mac OS X
Génera Editor de paginas web
Licencia: MPL / GPL/LGPL
Sitio Web: kompozer.net

KompoZer es un editdiTML WYSIWYG basado eivu. Es mayormente mantenido por
una comunidad de usuarios, la misma lojfierco el proyecto.

En marzo d2007fue comentado eBownload.comque lo consideré una de las mejores
alternativas libres Adobe CS3y lo comparé favorablemente con Addbeamweaver

Versiones

Version 0.7.1, publicada 8lde juliode2006
Version 0.7.5, publicada &4 de juliode2006
Version 0.7.7, publicada 8B de juliode2006
Version 0.7.9, publicada &4 de juliode2007.
Version 0.7.10, publicada Blde septiembrde2007.




KompoZer es un editor HTML WY SIWYG basado en Nvmitar a
Dreamweaver con la diferencia de que es un proy@pem Source de
licencia GNU/GPL 2.0 '

La interfase no es la misma, pero los comandasstataran parecidoS§

Ademas de recomendar esta herramienta de desdargémte de
Downloadrecomienda otra alternativa libres para softwaraarciales
como Gimp para reemplazar a Photoshop y yo lesecdaria aunque no sea open source
si es free que usdroxit PDF readerque es mucho mas liviano que el conocido leator d
Adobe.

Sitio oficial de_ KompoZer

KompoZer: un Frontpage gratuito

Son muchos los programas que crean sitios webeadgasaducir Io que el usuario disefia
en coédigo HTML. A la vez, este tipo de programasesu ser muy solicitados, ya que es
una herramienta perfecta para entusiastas quebea saucho al respecto. Sin ir mas lejos,
dos programas en particular se han estado debat&nidulo, pero hoy les mostraremos
uno que sirve tan bien como cualquier otro, pereaie nada.

Antes de comenzar con el por qué de la recomenddei@ste programa hagamos un poco
de historia. En un principio existio EMU, un poderoso editor de codigid ML creado
sobre el motor del compositor ddbzilla Application Suitepor sus mismos
desarrolladores. Fue tal la recepcion que tuvow ljue se convirtié en el freeware mas




popular para crear sitios web (y para algunos tiadaves). En 2006, Daniel Glazman
(lider del desarrollo) anuncié que iban a cesdeshrrollo de dicho programa para
concentrarse mas en algunos proyectos de Mozitieer8bargo esitio webde NVU

siguio online, al igual que k@tima versiondisponible. Ahora bien, unos muchachos de la
comunidad vieron el gran potencial de NVU y creasobre la base del mismo programa
un editor de HTML llamad&ompoZer. Ahora este se ha instalado como el mejor editor
HTML gratuito, ya que es exactamente igual a ssigaranterior, solo que con la mayoria
de los bugs arreglados.

Si alguna vez has usado un programa conMi@bsoft Frontpage o elMacromedia
Dreamweaver(los mas populares) sabes como funciona estegmagry para qué sirve.
KompoZer te provee las herramientas necesariasgp@ar tu propio sitio web sin la
necesidad de tener un conocimiento de codigo HTML.

La manera en la que funciona este programa esnbasianple. El usuario crea la pagina
de la manera que desea verla, es decir, si quigrénagen en cierto lugar, simplemente
carga la imagen y la coloca donde la desea. Bassanple, ¢no? A este estilo de
programas mucha gente lo llama “WYSIWYG”, que daile la fraséWhat you see is
what you get'(lo que ves es lo que obtienes).
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Todas estas son herramientas que también se hasamies en el conocido Frontpage,
pero la constante actualizacion y correccion desthagen a este mucho mas usable y
confiable que el de Microsoft. En caso de que coa®a interfaz del viejo NVU no
tendras ningan problema en encontrar tu caminaaelet KompoZer ya que se ve
exactamente igual.
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A la izquierda se encuentra el Site Manager qeetsiite organizar de manera facil todos
los archivos que subas, y cosas que le agreguesitéot En la parte superior puedes
encontrar las herramientas de edicion y el restagleosas importantes, como sucede con
la mayoria de los programas de Microsoft, y muditoss.

Un detalle muy util es el corrector ortografico quea vez activado corrige a medida que
uno escribe. Como lo hacia el NVU, el KompoZer e®in problemas en cualquier PC. No
se cuelga, ni se congela. Funciona realmente nauy bi

A pesar de tantas cosas positivas, las negativiaacem presentes. Uno de los problemas
mas molestos es que el codigo no se redacta deamera que sea facil de leer. Para
aquellos que lo utilizan con una base minima de HpMede ser muy molesto.
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Una de las grandes adiciones en las ultimas vasida KompoZer es el editor de hojas de
estilo en cascada, también conocidas como CSSd@iagcStyle Sheets). Este editor,
llamadoCaScadeSse utiliza en una ventana separada del prograrsa ka ventana tiene



diferentes pestafias en donde aparecen las par®talgue se pueden customizar, como
el fondo, el texto, y los bordes, entre otras co&aaque en un principio puede parecer un
poco abrumado, finalmente resulta muy simple de &sauna gran opcion para poder
darle un toque de originalidadwasitio.

Por ultimo, segun los autores muchas personastiegieron preguntando por qué nunca
salié una version final del programa, ya que el ente las versiones siempre salen con
un cero al inicio, indicando que no es una verfiitad. A eso ellos respondieron que se
debe a que KompoZer no es un software con finegoates, y esta siempre en constante
cambio y mejora, por eso no hay, y seguramenteahoahuna version final. Es por eso que
los usuarios pueden esperar que sea gratis poronigohpo mas.

Los puristas diran que esta clase de programabesditexto de una manera poco
funcional y que no es la manera en la que unsitie deberia ser creado, pero KompoZer
le da la posibilidad a muchas personas de cresgitisweb y lo hace de una manera
eficiente y facil. Y como si todo eso fuese posogratis.



KompoZer es, para quienes no lo conocen, un editor de aagweb WYSIWYG (What
you see is what you get - Lo que ves es lo quéifciEs un derivado dévVU, otra
aplicacion de edicion de paginas web basadderilla Composerguyo desarrollo llegé a
su fin hace un algunos afios. El editor NVU poseginterfaz con la posibilidad de elegir
entre diferentes visualizaciones, lo que facilitEbereacion de sitios web. Como la
aplicacion dej6 de ser desarrollado y sus fallawicdan existiendo, Fabien Cazenave
decidi6 tomar el codigo y continuar su desarrodcopbautizandol&KompoZer, ya que
NVU es una marca registrada pamspire.

=Sy .| Esta aplicacion ha sido desarrollada, como he dicho
" - anteriormente, con el Gnico objetivo de facilittmgiximo
el desarrollo de paginas web, incluso para el usuads
inexperimentado. Si bien a primera vista, KompdZ&r10
(la dltima version) parece igual a NVU, podremos
encontrar diferencias, por ejemplo en su logopen |
_ botones agregados tieeshacer"y "Rehacer"y en el
— disefio de la barra de herramientas. Si tenemogisida
mas técnica al respecto, nos daremos cuenta daugleos
errores han sido solucionados, por ejemplo prokdesoa relacionados c@@iSSque se
mantenian desde la ultima version\déU. De hecho en las futuras versiones 0.8 y 0.9 de
KompoZer, se espera poder exprimir mas aun losesrique todavia poseen las CSS.
También se desea crear un administrador de sitgsoco@pleto y una mejor interfaz de
cédigo HTML. Estas futuras versiones todavia nogiefecha de lanzamiento.

Aquellos que estén acostumbrados al usbr@amWeaverse sentiran comodos con la
interfaz y opciones déompoZer. Hace un tiempo atrds &ownload.com(vinculo en
inglés se hizo referencia al mismo como una de las ragjtternativas Adobe CS3y fue
comparable favorablemente con DreamWeaver.

Algunas de las herramientas de KompoZer son:
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Como podras ver, ésta aplicacion facilita muchdesiarrollo de sitios web con sus
herramientas. Si siempre tuviste ganas de int&aizar tu sitio web esta es tu oportunidad,
solo necesitas KompoZer y baen servicio de hostihg

Capturas de Pantalla

Instalar Kompozer en Ubuntu o Debian

16th Junio 2007

Kompozer es una version no oficial, pero mejoraslaeditor web NVU. En relacion

al estancamiento y las diferencias con el proyedtpnal NVU, un grupo de
programadores crearon una version alternativa, lpgsada en NVU reparando diversos
fallos y dando nuevas funcionalidades.

En los momentos que escribo este post, ya existr$aon 0.7.9 y con soporte para el
idioma espaniol.

Aqui voy a indicarles como se instala en Ubuntuepin.
Bajamos la aplicacion desdé&p://ubuntusur.org/?p=71
Luego, copiamos el archivo en la carpeta /opt igeiiente modo:

# mv kompozer-0.7.9.20070714-gcc4.1.2-i486.tgz /opt



cambiamos al directorio /opt y descomprimimos ejyzde

# cd /opt
# tar xzvf kompozer-0.7.9.20070714-gcc4.1.2-i486.t1g

Se nos creara la carpeta /opt/kompozer, en eleesi archivo kompozer que es el binario
gue ejecutaremos luego para arrancar la aplicacion.

Nos bajamos el paquete de la traduccién al espke$oleagui (solo hagan un click con el
boton izquierdo del mouse y seleccionen ‘guardircencomo’ y lo hacemos al escritorio).

Una vez ya descargado, copiamos el archivo a [eetaague se nos creo dentro de /opt
# mv kz-075-langpack-esES.xpi /opt/kompozer

Realizados estos pasos crearemos un lanzador stnanescritorio, para ello hacemos un
click con el boton izquierdo de nuestro mouse sebescritorio y seleccionamos ‘crear un
lanzador’, se nos abrira una caja de dialogo yahews los textbox

Nombre: Kompozer
Comando: /opt/kompozer/kompozer
Comentario: Editor web

Para el icono, pondremos el siguiente /opt/kompmoers/mozicon50.xpm y hacemos un
click en ‘Aceptar’

Listo, ya tenemos nuestro lanzador para arrancgslieacion, ahora para poner la
aplicacion a nuestro idioma, en el menu de la apiin seleccionamos ‘Tools>Extensions’
y buscamos el paquete con extension xpi, que lmlgu@os en /opt/kompozer y tan solo
resta agregarlo, luego cerramos la aplicacionwlaemos a ejecutar ahora ya en espafiol.

Kompozeres la continuacion de NVU, el clasico editor wabaginux, pero como NVU
fue comprado por Linspire (llevatelos dios mio!pahcipal desarrollador se fue para
Kompozer y estd haciendo cosas muy buenas fi_i

Si bien no tiene la interfaz tan desarrollada (rdomo Dreamweaver tambien es cierto
gue tiene todas las funcionalidades indispensatx®so un editor de CSS, un switch entre
modo disefio y modo codigo, un color picker, poglad de visualizar muchos archivos a
la vez e incluso caracteristicas avanzadas conotiame FTP dentro del mismo programa.

Oh!'y lo mejor de todo, es multiplataforma, de mgde podran correrlo tanto en windows
como Mac y por supuesto, en Linux, tambien es buesacionar que es sumamente facil
de usar.

Como instalar:



Puedes instalar kompozer desde los repositoria®rsd. Comprueba que estan activados
(si no sabes cdmo haz una busqueda en varios fohoa)vez hecho esto sélo tienes que
hacer:

sudo aptitude install kompozer

Péaginas Web

Como ya debes saber si has leido el tutor HTMLp&gnas web son documentos
escritos en un lenguaje de programacion muy senell[HTML, siglas inglesas dédiper
TextMarkupLanguage", literalmente Lenguaje de Marcas de Hipert Los

documentos creados con este lenguaje pueden cotggte imagenes, animaciones,
sonido, video, y a través de ellas es posible ac@dtros documentos. Tanto en linux
como en Windows estos documentos se almacenal@ias cuyo nombre llevan
afadida la extensidmtm o html. Veamos ahora algunos de los elementos mas friesuen
en las paginas web.

Texto

Es uno de los soportes méas simples de informaEiditas paginas web podemos darle
diferentes estilos y colores y tedricamente podeumsas multiples tipos de letra, pero es
conveniente utilizar con precaucion determinadastis pues esta caracteristica depende
de los ordenadores clientes (en los que se mudagg@ginas). Existen estilos
predefinidos como el azul y subrayado para indjc&r un cierto texto es Umpertextoy

al hacer clic sobre él nos llevara a otra seccédrddcumento, o a otro documento

exterior (que puede ser una imagen o un video spaido).

Hipertexto (enlaces)

Se encuentran entre los elementos mas versétiles géginas web. Se presentan en
forma de texto o imagen, pueden llevar a otraszdeda misma paginairflace interno,
anchor o anclago a otras paginas (enlace local) incluso de dergs distintosghlaces
externo$. También pueden servir para iniciar la descaegardarchivo (enlaces con
archivos) o la reproduccion de efectos de sonidimeo. Muchas paginas web agrupan
los enlaces en listados que constituyen las llambdeaas de navegacion, cuya funcion es
permitir que el internauta recorra con facilidada® las paginas de un documento. los
botones situados al final de esta pagina son umpdgede ello.

Imagenes

Uno de los factores que facilitan el uso de Inteesda posibilidad de crear paginas con
disefios atractivos y faciles de leer. El desarmddas técnicas de compresion y el
aumento de la velocidad en la red, facilitan el dsa@an nimero cada vez mayor de
imagenes, no solo estaticas sino también con efeet@animacion.

Para las imagenes estéticas se usan los formaiPNG y GIF, mientras que para las
imagenes animadas se usa el formato GIF. Asimianechologidlash permite crear
animaciones complejas en archivos que ocupan mery @gpacio.

Las imagenes también pueden servir de enlacest@mpaginas.

Sonidos



La informacion de un documento de hipertexto no ssltexto o imagen, también es
sonido, no solo como elemento accesorio sino tamtméo camino Unico para personas
con discapacidades.

Al igual que sucede con las imagenes, los form@gasompresion han reducido de forma
considerable el tamafio de los archivos de sonidstya popularizado su difusion, desde
los primerosvavy midi, hasta las Gltimas versiones dengs3, wma, real playeetc.

Trabajando con NVU

Para la instalacion del programa basta seguinktsuicciones del instalac
gue se baja desde la web de NVU, siempre con wrgagon privilegios
de administrador. En el caso de Linux la instalacidnsiste tan sélo en
descomprimir el archivo en cualquier carpeta dgkgna, no siendo
necesarios privilegios de administrador. Una vetizada la instalacion
podemos ejecutar el programa de la forma habitual sistema operativo
que se trate.

Una vez hecho esto, tendremos la pantalla iniaigl tomo podemos apreciar en la
siguiente imagen. Desde este momento ya podemaszam crear nuestra web como si
de un procesador de texto se tratara, simplemsaotdiendo en el espacio en blanco que
se nos presenta, pero esto lo vamos a dejar paradeéante, ahora detengamonos para
observar esta pantalla con mas detalle y ver cadale sus partes.
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Vemos las disposiciones habituales de los programagndows y linux gréfico, con las
distintas areas de trabajo, herramientas e infadnabistintas versiones y
configuraciones del sistema operativo mostraranestetica algo diferente, pero los
elementos permanecen.
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La primera barra que vemos esharra de menus”, en ella aparecen las cabeceras de
los menus que se irdn desplegando a medida quenbagdic en ellas. La disposicion es
la habitual en la mayoria de los programas wind@wshivo, Edicion, Ver, Insertar...
Algunas de estas opciones se repiten en la batvatdaes o pueden ejecutarse mediante
una composicion de teclas.
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La segunda es ldarra de composicion”, permite atajar las operaciones mas usadas en
la creacion y el disefio, entre los botones madesestan:

Nuevo:La utilizaremos para crear un documento o pagiesa, abrira a



su vez, un

cuadro de dialogo donde deberemos sefialar algycames.

Abrir: Nos abre una pégina ya creada y guardada previamen
Guardar:Guarda la pagina que estamos creando en ese nmrserbre
primero un cuadro de didlogo donde deberemos maoarhombre si no lo

tiene.

Publicar Este boton haré que la pagina se guarde en éllsede internet
desde sera vista por los navegantes.

Enlace internoComo su hombre indica sirve para crear enlacesalda
la propia pagina.

Enlace:Esta opcidn permite crear enlaces a otras paginas.

Imagen:Abre la ventana de propiedades de la imagen,gearaitir
localizar el archivo que la contiene e insertari@kedocumento.

Tabla: Abre la ventana insertar tabla, donde elegirerhagraero de filas
columnas que tendra nuestra tabla.

Formulario:Abrird la ventana propiedades del formulario.

Ortografia:Realiza la correccion ortogréafica de nuestro textidendo la
ventana revisar ortografia.
Imprimir: Imprime la pagina que estamos creando.

Texto del cuerpo b .I_ 'y AA B f Q éfE =

Otra de las barras a la que también vamos a d&@ritasiso es la de Formato, si miramos
de izquierda a derecha, sus elementos mas notalries
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Formato de parrafdes un menu desplegable donde se muestran lostosstormatos qu
podremos dar a los parrafos del documento.

Fuente o tipo de letr&ambién como menu desplegable nos presenta al¢ipetra que
estamos utilizando.

Color: Nos permite cambiar el color del texto para rasaltguna palabra o parrafo.
Tamafio:permite ampliar o reducir el tamafo del texto.

Negrita (B), Cursiva (1) y Subrayado (L5on estilos de presentacion de las fuentes, para




resaltar o destacar, determinadas palabras.
Listas:permite la creacion de listas jerarquizadas,zatililo nimeros o vifietas.

Justificacion:Alinea el texto a izquierda, centro, derecha, gustifica”, o sea, distribuye
por igual entre los dos margenes, derecho e iztier

SangriasDefinen los limites izquierdo y derecho de loggiés seleccionados dentro de
un documento.

Primera pagina web
Crear una_péglna '_"ueva SRREUNIN (sear un nuevo documento o plantilla
como elegir la opcioMuevoen el
menUArchivoo pulsar las teclas {006 tipa de archivo quisre crear?
CTRL-N. Aparece un cuadro de

dialogo en el que podemos elegir:

{#iUn documenta vacio!

|:| crear un docurmento XHTML Skrick DTD

Crear una pégina vacia. en la que () Un nueve documenta basada en una plantila

podemos elegir si queremos que
cumpla el estandard XHTML y usar v
el formato Strict DTD. _ )
{3 Una plantilla vacia
Crear un documento a partir de una

. ’ Crear en: | Muewva pestaria b
plantilla previamente creada.

Crear l [ Zancelar

Crear una plantilla vacia. Es util
cuando queremos dar un aspecto
uniforme a nuestro trabajo, por
ejemplo para que todas las pagina
un sitio web presenten un mismo
aspecto. El nuevo documento puede
crearse en una nueva pestafia o en
una ventana nueva de programa.

Si usamos el boton Nuevo de la barra de botoneeaddirectamente una pagina web vacia.
Escribiendo la pagina

Escribir el contenido de la pagina web es tan sopmo crear un documento de texto con
un procesador de textos. Podemos dar formatosragizados a los textos, colores, inse
imagenes, tablas, elementos multimedia... en sue@ ana pagina web con todos sus
elementos.
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Guardando el documento

Bien sea con el menu o con el botdn de gardar pseedebemos guardar nustra pagina
para evitar que se pierda al apagar el programigual que antes podemos usar el menu
Archivo (o la combinacion de teclas CTRL+S). Silemtiemos guardado antes al cerrar el
programa nos pedira si queremos guardarlo y comqgobre.

En cualquier caso accederemos a la ventana domdes slicita un titulo para nuestra
pagina, OJO no se trata del nombre de la pagina.

Y justo antes de guardar el documento debemos eal@mbre del archivo en el que
gardamos la pagina web, para este nombe es conteseguir estos consejos:

Utilizar siempre letras mindsculas.

No emplear caracteres "extrafios" como efies, tiemCios...

No usar caracteres reservados como asteriscossgigninterrogacion, paréntesis,
etc.

No dejar espacios en blanco entre las distintabpad del titulo, si queremos
separarlas podemos utilizar el guion bajo (_).

Formatos de texto

Leer en una pantalla de ordenador no es muy cémpaelaigamos, por eso deberemos
darle el aspecto mas atractivo y equilibrado pesis decir, le daremos el "formato” mas
adecuado. Existen dos formatos principales, @&ieafo que como su nombre indica
abarcara a uno, varios, o todos los parrafos dalrdento, y el formato dearacteres
Vamos a empezar por el primero de ellos.
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También podemos acceder a traves del menu Formato -

Parrafo. Ese menu también nos ofrece los seipsstd
titulo.

El aspecto que ofreceran los péarrafos con estidesede
titulos podemos verlo en la figura de la derecha.

A la derecha tienes el menu de formato al que efesimos mas arriba, a través de él también
puedes aplicar los seis diferentes

estilos de titulos.

Si miras el cédigo fuente veras que estos estidogsponden a las etiqguetas H1 a H6. Todo el
texto encerrado entre esas etiquetas aparecerél tmmaro, grosor, color correspondientes a
los estilos titulo 1 a titulo 6.

Listas

El formato de lista es
atil para que nuestros
parrafos presenten el
de una lista (ordenau
0 no) por ejemplo al
crear un indice para
nuestra pagina.

Podemos acceder a
ella desde el menu
Formatq y en éste
seleccionando el
apartadd.ista, vemos
gue nos presenta 4
opciones:

No numerada.
Numerada.
Término.
Definicion.

En los siguientes
apartados veremos
estos diferentes tipos
de lista de manera
mas detallada.



Listas no numeradas

Redes Se llama tambiéhista de vifieta;, en ella los elementos
o Lan gue forman la lista van precedidos de un simbolo
o Wan (vifieta) que puede ser elegido de entre los tresiqa
Topologias ofrece el programa: circulo sélido, circunferencia
o Bus cuadrado sélido. accederemos a ellos con la opcion
o Anillo propiedades de la listdQue vemos en la imagen
o Estrella anterior.

Este tipo de lista estd también accesible desbletén

vifietas de la barra de formato.

Lista numerada

Como su nombre indica los elementos de
la lista van precedidos de numeros o letras
gue podemos elegir en la ventana
propiedades de la lis, desplegando el
apartaddEstilos de numeraciorestas

listas también se las conoce como
desordenadas.

Las propiedades e incluso el tipo de la
lista puede cambiarse en cualquier
momento. Basta seleccionar el o los
elementos que queramos cambiar y elegir
en el menu de formato->Listas la opcién
propiedades, o bien usando el menu del
botén secundario del ratén.

La numeracion de las listas ordenadas
puede hacerse con nimeros arabes,
romanos o letras.

1. Redes
1. Lan
2. Wan
2. Topologias
1. Bus
2. Anillo
3. Estrella

Las listas tipo Definiciones, van estrechamente
relacionadas, se utilizan para dar al texto el &omsimilar
al de una definicion, el formafleérminolo aplicaremos a
la palabra que encabeza o da titulo al elemenla likta,

HTML

Pseudo lenguaje
para la creacién de
paginas WEB



mientras que el formatdefinicionlo aplicaremos al texto
gue sigue al término. Si hemos aplicado el formato
término, tras escribir éste, y de forma automatica, al
pulsar Intro, el cursor se desplaza al punto der@msn
correspondiente a lefinicién adquiriendo el texto que
introduzcamos a continuacion este formato.

Podemos elegir las lista de términos y de definieso
desde el menEormato, y seleccionando el apartadista
o también con sus correspondientes botones derka de
formato. El izquierdo da formato término y el déreda
formato de definicion.

Formatos de caracteres

WwWWwW
World Wide Web

Los signos que forman el texto: letras, nUmergsas ortograficos, mateméticos, etc.
pueden aparecer en la pagina con el aspecto gnames mediante los diferentes
formatos, algo que haremos fundamentalmente medi@satributos de estilo, color y

tipo de letra.

Estilos

Los estilos de texto son diferentes
formas en las que puede verse el
texto en la pagina web. Algunos
estilos llevan un nombre alusivo al
uso para el que se crearon (y pue
ser redefinidos).

Los estilos de caréacter se pueden
aplicar de dos maneras:

Seleccionamos primero el
texto y después desplegan
el mendFormatoy en él
elegimosEstilos de Texto.

O bien tras seleccionar el
texto, pulsamos en algunos
de los botones de la barra de
herramientas de Formato
usados para los estilos mas
frecuentes: la negrita (B), la
cursiva (), y el subrayado

V).



Aqui tienes una descripcion de los diferentesasstjue podremos aplicar al texto a nivel
de caracter:

Negrita: Letras con trazo grueso - Anchura Fija  : En este estilo todc
Cursiva llamado también Italica, de los caracteres tendran el mismo ancho
ahi su simbolo, inclina el texto a la aunque sean bastante dispares como
derecha. una "m" o una "i". En otros editores
SubrayadoPues eso, texto aparece como "teletipo”.

subrayado - Sin romper: El texto se muestra en
Fachado El texto aparece con una sola linea, sin romper por ninguna
linea horizontal. tabulacion.

superindiee posicion elevada del texto . El resto de estilos, los utilizaremos
subindice POSIcion del texto mas baja. cuando queramos introducir un tipo de

texto de caracteristicas especiales
como pueden ser: citas, abreviaturas,
acronimos, codigo de programacion,
variables, ejemplos, etc.

Texto en colores

Para aplicar color a un texto, primero lo
seleccionamos y luego elegim@slor del
texto...en el mendrormato de la barra de El color debemos usarlo con mesura, legste

menus. Nos aparecera una nueva ventana articulo para
como la que muestra la imagen. orientarte en el uso de los colores en las
A. Zona de Colores Predefinidos, basta paginas web.

hacer clic en cualquiera de ellos y luego en
el botdn aceptar, para que el texto, adopte
ese color.

B. Si preferimos crear colores
personalizados, basta con hacer clic en la
zona del color que nos interese, y luego
otros clic en el rectangulo inferior para
matizarlo.

C. Uno de los tres sistemas para definir el
color es el HSV (hue, saturation, value):
tono, saturacion y color; si sabemos los
valores HSV de un color basta con
introducirlos y obtendremos el color
deseado.

O bien usamos el sistema de definicion de
colores RGB (red, green, blue) aqui
obtenemos el color mezclando distintas
partes dérojo, Verdey Azul,que van del o



al 255, variando estos valores se van
obteniendo diferentes colores.

D. En esta zona tenemos otra manera de
introducir los valores RGB, en lugar de 1
forma decimal(de 0 a 255) lo hacemos en
forma de una combinacién de tres valores
hexadecimales (00 a FF). En la imagen
seria R:46 G:42 B:66 (hexadecimal) que se
corresponden con R:70 G:66 B:102 en
decimal.

E. El boténUltimo color seleccionado
recupera el color que teniamos
seleccionado antes de modificarlo en este
mend.

Tipos de letras

Cuando se trabaja con procesadores de textos tereemgestra disposicion una
innumerable cantidad de fuentes o tipografias psaaen los documentos. Al igual que
ocurre con el color, los tipos de letra deben counisie con cierto cuidado, el uso
uniforme de un mismo tipo de fuente, da coherealottocumento, permite al lector
localizar la informacién que necesita y facilitddgibilidad. El uso de una tipografia
heterogénea dificulta a los usuarios identificarboques informacionales y navegar por
el contenido del documento.

En una pagina web aparentemente tenemos las mEsidlidades, pero solo
aparentemente. El explorador usa las fuentes giecienos en la pagina web siempre y
cuando el ordenador del visitante disponga defasases. Es decir, ademas de usar tipos
de fuentes homogéneos debemos mantenernos detaofdentes instaladas en la
mayoria de los sistemas operativos usados pontesiautas.

Elegir tipos

Para aplicar la fuente basta con seleccionar & fmeviamente mecanografiado y después
pasar a la eleccion del tipo de letra, o tambiéertga seleccionado el tipo de letra antes de
comenzar la escritura del texto, en ambos casos guaeder a la fuente o tipo de letra,
tenemos dos caminos:

Los tipos de letras los encontraremos en el nk@mihatoy seleccionado Otra forma es desplegando la lista d

la opcionTipo de letracon lo que se desplegara una lista con los tiposfuentes del menu que nos nuestra le

letra que tenga nuestro sistema barra de herramientas de formato. S
desplegara una lista similar a la del
método anterior.



En estas listas se nos ofrecen los tipos de laggpgdemos usar en nuestra pagina web:

En primer lugar se nos muestra la tipologia queg el texto que previamente hayamos seleccionac
En segundo lugar, los dos formatos de escritutagigue ya hemos hablado, el fijo donde todos los
caracteres ocupan el mismo espacio, y el variaieel caracteres como la "i" ocupan menos espaeio
la "m".

El siguiente grupo lo ocupan las familias de fusmiee NVU adopta como predeterminadas segun el
estandard de la W3C, organismo encargado de sddisilaormas de accesibilidad a las paginas web. A
usar estas familias conseguiremos que la pagiwa per igual en cualquier navegador.

Por ultimo, y por orden alfabético, aparece ehtistde todas las fuentes que tengamos instaladas en
nuestro equipo, listado que variara sustancialmagmienos ordenadores a otros.

Tablas (1)

Las tablas no solo son utiles para mostrar listadatos, son también un elemento
primordial para maqguetar las paginas web, o sea,qudocar con cierta libertad los
elementos que forman la pagina web.

Las tablas nos permiten organizar y distribuirdepacios de una manera 6ptima. Por
ejemplo no permite poner el texto en columnas cemlws periddicos, prefijar los
tamafios ocupados por distintas secciones de lagpagioner de una manera sencilla un
pie de foto a una imagen. En el momento en queequas mostrar paginas webs
atractgivas y faciles de leer nos veremos en lasidad de utilizar las tablas.

Descripcion de las tablas



Una tabla podemos describirla como un conjunto de
espacios organizados en filas y columnas. La
interseccion de las filas se llaman celdas. Una
cuadricula es una tabla, en cuyas celdas podemos
poner cualquier elemento HTML: desde texto hasta
imagenes.

Algunos atributos propios de las tablas son

Alto y ancho (height y width). pueden medirse en
pixels o en porcentaje del elemento contenedor
(width="100%" indica que ocupa el ancho del
elemento en el que esta colocada.

Border: Anchura del borde que rodea a la tabla. Si
es 0 el borde no se ve

cellpadding: relleno, margen del contenido de cada
celda. Se mide en pixels.

cellspacing(espaciado): espacio entre las celdas. Se
mide en pixels.

Crear Tablas

Crear una tabla en NVU consiste en insertar ekspondiente elemento HTML, para lo
cual tienes tres posibilidades:

Usar elboton tabla de la barra de botones:
Usar el mendinsertar y opcion tabla: Usar el mendrabla con la opcién insertar



Definir la tabla

Al insertar la tabla nos aparece un
cuadro de didlogo que nos permite
definir las caracterisitcas de la tabla. En
él encontramos tres pestafias:

La primera de ellas €3apidq es
la opcion por defecto y nos
permite dimensionar la tabla de
manera grafica. Para ello
desplazamos el cursor con el
raton por la cuadricula. Una vez
tengamos la distribucion que nos
interesa, hacemos clic y
tendremos la tabla insertada la
pagina.

Precisoen esta pestafia
podremos escribir directamente
el nimero de filas y columnas de
gue constara nuestra tabla.

o Filas: escribimos el
namero de filas que
tendra nuestra tabla.

o Columnas: lo mismo,
pero para el valor de las
columnas.

o Anchura: ancho de la
tabla. Puede ir en pixeles,
o en el porcentaje del
espacio que ocupara la
tabla dentro del elemento
donde se encuentre
insertada.

o Borde: Grosor en pixeles
gue tendré la linea que
forma el borde de la tab
si queremos que sea
"invisible" , daremos al
borde el valor cero.



Celda en ella podemos afiadir
mas detalles a los elementos que
vayan en el interior de las celdas
de nuestra tabla:

o Alineacion Horizontal:
indicaremos si iran sin
alineacion, alineados a la
izquierda, al centro, ala
derecha, segun elijamos
del menu desplegable.

o Alineacion Vertical, que
puede ser, sin alinear,
arriba, al centro, o abajo,
segun el valor que
elijamos del menu
desplegable

o Marcando el apartado
Ajustar, permitiremos qu
el texto introducido en la
celda ocupe varias lineas,
si deseamos que todo el
texto se muestre en una
sola linea, marcaremos
No ajustar.

o En el apartad&spacio
entre las celdas
introduciremos el valor
en pixeles que queremos
haya entre las celdas.

o En el apartad®elleno de
las celdasel valor en
pixeles que habra entre
los bordes de la celda y
contenido.



Modificar tablas

Después de insertar la tabla en nuestra
pagina podemos modificar sus
caracteristicas mediante el cuadro de
didlogo "propiedades de tabla". Este
cuadro nos permite por una parte
modificar las propiedades generales

la tabla y por otra las propiedades de
las celdas. Para usarlo la tabla o las
celdas han de ser previamente
seleccionadas.

Seleccionar una tabla o sus elementos
es tan sencillo como colocar el cursor
dentro de la tabla (hacer click con el
boton izquierdo del ratdn dentro de la
tabla) y a continuacién desplegar el
menudTablay elegir la opcion
Seleccionardentro de ella tenemos
todos los elementos de la tabla
seleccionablestabla, Fila, Columna,
Celda, Todas las celdas

También podemos llevar a cabo esta
operacion pulsando sobre la tabla con
el botdn derecho del ratén dentro de la
tabla. Esto nos ofrecera la opcién
Seleccionar Tabla...

Propiedades de la tabla



Una vez seleccionada la tabla debemos abrir edghadle propiedades. Esto se consigue
mediante cualquiera de los tres métodos:

El botén derecho del raton
El menUTabla
El bot6n tabla de la barra de menus

En cualquiera de estos caminos nos lleva al cudeldidlogo propiedadete la tabla en «
gue vemos claramente diferenciados cuatro apartados
El tamafio, los bordes y el interlineado, la alim@acy el color de fondo.

En el apartaddamario, podemos modificar tanto elUmero de filagomo el de
columnagntroduciendo los valores en las casillas corredmntes.

También es posible modificar #tura y anchurade la tabla, especificando el
valor absoluto en pixeles o el valor relativo endaor ciento de la ventana
donde se mostraré la tabla.

El segundo apartado permite modificar el grosobdetieexterno de la tabla,
del espaciadentre las celdas de la tabla y tambiéreéno o espacio que hay
entre los bordes de la celda y su contenido; tiderpresado en pixeles.



En el tercer grupo modificaremosdbineacionde la tabla, que puede ser a la
Izquierda, en el Centro, 0 a la Derecha del elemementana donde tengamos
la tabla.

También podemos reservar un espacio encima, debkalerecha o a la
izquierda de la tabla para posteriormente, unacgeada la ventana de
propiedades, ponerle Trtulo a la tabla.

El dltimo de los apartados nos permite poner calldondo de la tabla, para ello
pulsamos en el rectangulo y se nos abre la vex@amde elegir el color. En
nuesro ejemplo la tabla tendria un aspecto coneo est



Para ver como se maneja el cuadro de coloreestasecciarAanque alli se aplica
este mismo cuadro de didlogo al color de las lekadf®rma de seleccionar los colores es

la misma.

Propiedades de la celda
De forma similar a como modificamos

Picamos con el boton izquierdo sobre la celda

las propiedades de las tablas podemos que vamos a modificar y luego seguimos uno

modificar las propiedades de celdas

individuales.

Se usa un cuadro de dialogo parecido al
de las propiedades de tabla y al que &
accede de manera similar:

Sea cual sea el
método usado
llegaremos a
un cuadro de
didlogo con las
propiedades
gue podemos
modificar en la
celda
seleccionada.
El cuadro se
parece bastante
al usado en
propiedades de
Tabla. Aqui
podemos
modificar

cinco
apartados: La
seleccion, el
tamano, la

alineacion, el estilo y ajuste, y el color de fondo

de los siguientes métodos:

El botén derecho del ratdn en la celda
En el menFormato: Propiedades de
Ccelda de Tabla

El botdén tabla de la barra de menus

En el apartado Seleccién encontramos un menu dgdyepara indicar si las
modificaciones que vamos a realizar se van a adila a la celda seleccionada, a
la fila 0 a la columna donde a la que pertenece@sa (como si hubiéramos
seleccionado toda la fila o toda la columna)

El apartado Tamafio funciona igual que las propiesiae la tabla, pudiendo



introducir en altura y anchura los valores de tamsisoluto en pixeles o relativos
en % sobre el tamafio de la tabla. Ojo el alto @elida afecta a toda la fila y el
ancho a toda la columna.

La Alineacién del contenido nos permite dos opcsone

o Alineacion vertical, en la que el contenido dedlda puede situarse en la
parte superior, en el centro, o en la parte infeteodicha celda.

o Alineacion horizontal, en la que el contenido puselesituado a la
izquierda, en el centro, a la derecha, o justificadr igual a ambos bordes
laterales de la tabla.

Alineaciones
Izquierda Centro Derechad
Superior .

Medio Inferior

En cuanto al estilo de celdas tenemos dos posildiig, celdasormales que seran
la mayoria de las celdas de la tabla, y cetddérecera(suele aplicarse a la primera
fila o la primera columna) cuyo contenido apareegranayor tamafio y en negrita.

El apartado Ajuste del texto ofrece dos opcioneg,que el texto ocupe en la celda
una sola linea, sin importar su longitud, o quepecwarias lineas dentro de la
misma celda de forma automatica

El dltimo de los apartados corresponde a la pad#allde cambiar Io€olores de
fondode las celdas, ya sea de forma individual, o coéruolo con el apartado
seleccionhacerlo por filas o por columnas, segun el disef®lgyamos pensado
para nuestra tabla. Su uso es similar al que heistwsen propiedades de tabla.

Mas sobre tablas

Una tabla dentro
de otra

Una tabla puede modificarse también en cuantodefuicion e incluso en su
cuadriculado aspecto, es lo que les da su graibifidad. Asi podemos: la insertar y
eliminar de tablas, filas, columnas o celdas yni&mwi o division de celdas.



Insertar elementos

Algunas de las operaciones que solemos realizalasdablas no implican necesariamente
el uso de la pantalla de propiedades de la tabddda, sino que estan disponibles
directamente en algunos menus, por ejemplo: ifgeieliminacion de una tabla
completa, de una fila, de una columna o inclusoali@as individuales (no recomendable).

Para insertar una fila en una tabla ya creadaa lcast hacer clic con el boton derecho del
raton sobre una celda cualquiera de la fila quatmag elegido, y en el menu emergente,
dentro de la opciomsertar tabla.., marcar la opciofila superior, o Fila inferior.

O también, si el cursor esta en la tabla, podermaseal menu Tabla de la barra de men
en la opcion Insertar elegir Fila superior o irdexdomo en el caso anterior.

Al insertar una fila podemos ponerla por encimaodebajo de la fila en la que se
encuentre el cursor de edicién en el momento deedie dialogo.

De la misma forma debemos proceder para
insertar columnas, solo que ahora las columnas
se pueden insertar a la izquierda del cursor
(columna anterior) 0 a su derecha (columna
siguiente)

ilncluso podemos insertar una tabla completa
dentro de una celda!. Al seleccionar esta opcion
(Insertar Tabla -> Tabla...) nos aparecera el ya
conocido menu de insercion de tablas, que ya se
ha visto en estatra unidad ¢, Ves la potencia de
las tablas?

Eliminando elementos



De la misma forma que
insertamos filas o columnas o
celdas en una tabla podemos
eliminarlas, y podemos
igualmente eliminar una tabla
entera. El procedimiento es
para borrar tablas y sus
elementos es uno de los
siguientes:

Hacemos clic con el
boton derecho del
raton en cualquier
punto del interior de la
tabla y en el menu
emergente elegimos la
opcion Borrar tabla y
dentro de ésta, lo que
gueremos borrar.
Seleccionar
previamente la tabla, y
después de desplegar
el menu Tabla, elegir
la opcién Borrar y
dentro de ésta, lo que
gueremos borrar.

Combinando celdas

Es posible unir un grupo de
celdas contiguas y que éstas
compartan su contenido. Por
ejemplo podemos crear una
cabecera de tabla uniendo o
combinando todas las celdas dt celda combinada
la primera fila. Algo parecido
podriamos hacer para ponerle
un pie a la tabla. La opcion de
combinar varias celdas en una
sola permite organizar el
contendio de la pagina web casi
en cualquier forma.



El proceso para unir celdas
comienza seleccionando varias
celdas contiguas, para ello
arrastramos el ratén sobre ellas
con el boton izquierdo pulsado.
A continuacién tenemos dos
métodos

Pulsamos con el botén
derecho del raton
eligiendo en el menu
emergente la opcion
Unir celdas
seleccionadas.
Desplegamos el menu
Tabla y elegimos unir
celdas seleccionadas.

Las celdas combinadas pueden
volver a separarse, para ello |
el cursor sobre la celda
combinada y seguir una de las
habituales caminos:

Con el botén derecho se
despliega el menu y se
elige Dividir celda

Con el menu Tabla se
elige la opcion Dividir
celda

ImAgenes y paginas web

Bien sea para ilustrar la informacion
contenida en nuestras paginas o para
integrar un largo texto o, por que no, por
cuestiones estéticas, es practicamente
imposible evitar colocar alguna que otra
imagen en nuestras paginas web.

En la elaboracion de paginas web se
utilizan principalmente imagenes de tipo
mapas de bits, concretamente los
formatos grafico&IF, JPG y PNG.

Son sistemas de almacenar imagenes

Imagen GIF

Imagen JPG

Imagen PNG



pensados para minimizar el tamafio que
ocupan en disco manteniendo una
calidad aceptable. Lo primero facilita la
transmision de archivos graficos,
mientras que lo segundo hacen que las
imagenes sean Utiles.

Formato GIF Formato JPG

El formato GIF Graphicsl nterchange El formato JPG o JPEGdint

Format), nacio en el afio 1987 de la mano de PhotographicExpertGroup ), es el mas
Compuserve con objeto de colorear sus utilizado para la transmision de
imagenes, hasta entonces codificadas en su fotografias, nacié en el afio 1986. Es un
formato RLE en blanco y negro. La version formato muy recomendado para

original (GIF87a) fue sustituida por la imagenes con una amplia gama de
GIF89a. Actualmente existe un problema de colores y que permite ajustar el grado de
licencias que desaconseja su uso en favor detompresién y por tanto la calidad de la
formato PnG. Sus caracteristicas mas imagen.

importantes son: Sus caracteristicas mas importantes son:

Es un formato de compresion sin
pérdidas lo que aligera el tamafio
final del archivo, manteniendo su
calidad.

Se utiliza principalmente para
imagenes de colores planos, o sea,
grandes manchas de color
homogéneo, sin variacion cromatica,
al modo de los dibujos infantiles.
Permite "transparencias”, es decir,
seleccionando uno de los colores de
la imagen éste se vuelve transpare
permitiendo ver a traves de él
cualquier fondo, o imagen que esté
situada detras.

Permite, con el programa adecuado,

crear animaciones presentando varias

imagenes una tras otra como si de un
"dibujo animado" se tratara.

Utiliza una paleta de 256 colores
como méaximo, lo que nos permite
elegir entre varios tamafos para un
mismo archivo.

Formatos PNG

Es un formato de compresion con
pérdida: aligera el tamafio final
del archivo, pero le resta calidad.
Se utiliza principalmente para
incluir en la web fotografias con
un elevado numero de colores
(trabaja con un formato de 16
millones de colores).

No permite definir colores
transparentes.

No permite crear animaciones.
Con el formato JPG, podemos
escoger el grado de compresion,
de manera que cuanto mayor sea
la compresion mayor es la pérd
de calidad de la imagen.
Codifica los colores con 24 bits,
por lo uge puede manejar una
paleta de mas de 16 millones de
colores, lo que se llama color
verdadero.

PNG (Portable NetworkGraphicg es un formato grafico
basado en un algoritmo de compresion sin pérdida pa



bitmaps no sujeto a patentes. Este formato fue
desarrollado en buena parte para solventar lasieledias
del formato GIF y permite almacenar imagenes c@n un
mayor profundidad de color y otros importantes slato
Sus caracteristicas principales son:

Es un formato de compresion sin pérdidas lo que
aligera el tamafio final del archivo, manteniendo
su calidad.

Soporta formato de color indexado (256 colore
profundidades de color de 48 bits y escala de
grises de 16 bits.

Permite colores transparentes y transparencias
graduales

No permite crear animaciones, existe un formato
relacionado para animaciones, pero esta poco
extendido: MNG.

El usuario puede elegir el formato a usar en la
codificacion de la imagen: PNG8 (analogo al C

0 PNG24 (24 bits de color)

no es adoptado por todos los navegadores, y aun
menos por las versiones antiguas de los mismos.

Observaciones

A la vista de todo lo anterior, cuando integrenm&gdenes en
nuestra pagina deberiamos tener en cuenta lo stguie

Debemos analizar detalladamente el uso de imagenes
nuestra pagina. Hemos de fijarnos en su necesidad,
resolucion, tamafo, formato, etc. El objetivo egdo que

la pagina se cargue lo mas rapidamente posible.

El tamafio del archivo de imagen depende de las
dimensiones de la imagen y del nimero de coloredagu
forman.

Para colores puros con no mas de 256 colores izgsaf
muy simples usaremos el formato GIF o PNG.

Para imagenes con mas de 256 colores usaremos el
formato JPG o PNG24.

Usar las imagenes con su tamario real, evitandsepe
navegador el encargado de reducirlas.

No colocar demasiadas imagenes en una misma pagina.
Si necesitamos mostrar un numero elevado de imagene
lo mejor es usar una version muy reducida de lasniams
(thumbnails o miniaturas) a modo de indice y emlaaa
paginas individuales donde se muestre cada imagen p
separado.



Al disefiar la estructura del sitio utilizar unap=ta para
las imagenes muj usadas a lo largo de las difevente
paginas del sitio.

Usar el atributo ALT en las imagenes, para facilda
comprension del contenido a los usuarios y a Ibetso
usados por los buscadores para indexar nuestragpagi

ImAgenes

Tras estudiar los diferentes tipos de archivosrdgenes que
podemos utilizar en la nuestras paginas web, asd ¢@ manera
de optimizar dichas imagenes para que no sobresarguestros
documentos, vamos a aprender como se insertanestrapagin
y cuales son las propiedades que podemos controlar.

Insertar imagenes

La insercion de una imagen en la pagina se parkctoana en que
insertabamos las tablas y como en ese caso exastéenuna forma:

Pulsar sobre el botén imagen de la barra de batones
Usar la opcién Imagen del menu insertar en la ld@naends

Cualquiera de los dos métodos hara que aparezoaadino de diadlogo de
nombre Propiedades de la Imagen que nos permigeiéspr las
caracteristicas de la imagen, para lo cual veremato pestafas:
Ubicacion, Dimensiones, Apariencia y Enlace.



PestafidJbicacion. En esta pestafia nos pide la siguiente informacion:

URL de la Imagen: Este cuadro de texto esta dektinaescribir la ruta completa
de la imagen usando una URL absoluta, si la imag&nfuera de nuestro
ordenador (por ejemplo : http://www.sitio.es/imdgaadro.gif), o una URL
relativa si la imagen esta ubicada en alguna cageehuestro ordenador. En este

caso utilizaremos el boton "elegir archi para localizar la imagen

en nuestro equipo. Este boton nos llevara a uroeaghdr de archivos,
seleccionamos la imagen deseada y pulsamos Alarideldemos olvidar marcar
la casillaLa URL es relativa a la ruta de la paginade esta forma la url de la
imagen se mantendra valida cuando subamos la paginaervidor.

En el apartadd@itulo emergenteescribiremos un texto relativo a nuestra ima
Este titulo aparecera también en el navegador ocuglnmlirsor pase por encima
de la imagen. Esta imagen responde al ejemploudelro expuds mas arriba, ¢
pasar el cursor por ella veremos el té¥bdesierto”. Si por cualquier
circunstancia la imagen no se mostrara en el naeegy@&riamos en su lugar un
cuadro vacio con el texttmagen del texta"

Texto alternativo se utiliza para dar informacion mientras se ctagaagen, o
como texto de aviso si la imagen no se llega anao@tavegadores solo texto).
Este texto alternativo esta habilitado por defegtw,lo que si no introducimos
nada en él, el editor nos mostrara el mensajeatttaaue tenemos a la derecha.



Para anularlo marcamos la casilNo usar texto alternativo”

Por ultimo en la parte inferior de este panel teveeoma vista preliminar de la imagen
antes de ser insertada en la pagina.

La pestafi®imensiones nos ofrece dos
opciones:

Tamafio realcon esta opcion
activada la imagen sera mostrada
en el navegador con el mismo
tamafio con el que se grabd el
original.

La segunda opcidif,amafio
personalizadppermite
redimensionar la imagen. Si la
opciénMantener aspectesta
habilitada, al introducir uno de los
valores (anchura o altura) el otro
se ajustara autométicamente para
mantener la misma proporcion ¢
en la imagen original.

La pestafidpariencia

sirve para crear un espacio
o0 margen alrededor de la
imagen en relacion con el
entorno que la rodea,
colocarle un marco,
alinearla en relacion con
texto circundante.

Si en el apartado
"Espacios"introducimos
los valores que figuran en
la figura de la serecha, la
imagen mostraria un
margen superior e inferior
de 8 pixeles, otro a
derecha e izquierda de 10
pixeles y un borde de 1
pixel de grueso.

El apartaddAlineacion”



nos permite elegir como
estariia el texto en relaci
con la imagen,
presentando una lista
desplegable con cinco
opciones.

Arriba , el

En el

Debajo. El

texto se alinea con la parte centro. El texto queda en el texto queda alineado con la

superior de la imagen

Fluir por

la

izquierda.

Con esta
opcion todo el texto que
rodea a la imagen se
distribuye a laderechade la
misma, hasta sobrepasar st
altura, en cuyo caso ira
ocupando la totalidad de los
renglones situados bajo la
misma.

La pestafi&nlace nos permite
convertir la imagen en un
hiperenlace dirigido a una

centro de la imagen

Distintas alineaciones
de las imagenes

direccion URL.Es decir, cuando
muestre en el explorador al hacer

clic sobre ella con el botén
izquierdo del raton, nuestro

navegador nos mostrara esa pagina

o recurso situado en la URL
asociada al hiperenlace.

Ahora podemos elegir el archivo
desde los que tenemos en nuestro

sistema pulsando el botéitegir
Archivo. En este caso se debe
marcar la casilla

Si la direccion esta fuera de

nuestro servidor pues debemos

parte inferior.

Fluir por la derecha.

Con esta

opcion

todo el

texto que

rodea a la imagen se coloca a
laizquierda de la misma,
hasta sobrepasar su altura, en
Cuyo caso ird ocupando la
totalidad de los renglones
situados bajo la misma.



escribir la URL completa.

Por ultimo si marcamos la opcion obtendremo
un antiestéico borde alrededor de la imagen deenteamo puedes observar en este
ejemplo:

T T

Imagen enlace con Imagen enlace sin
borde borde

Los enlaces

Las paginas web parecen documentos de texto (te lseceditan con editores de
texto), pero son algo mas: son hipertextos, vanait@sEl contenido de una pagina
web es texto, imagenes, sonidos, animaciones, radoteinteractivos, y .enlaces
Estos ultimos elementos son los que convierteddgna web en documento de
hipertexto.

Podemos definir un enlace como un elemento queifgeatceder desde un puntc
nuestro documento o a otro documento (o a otra plartro del mismo documeito
Este salto se realiza por medio de la directl®b del sitio de destino. De esta
manera una pagina web presenta mas informaciotaqugmos directamente al leer
su contenido en nuestro explorador.

Las URL Tipos de URL

Pero en esta frase nos encontramos con un  Las direcciones de los recursos se
palabro que debiera de sotHRL, del inglés, pueden escribir de dos formas: absoluta
Localizador Universal de Recursos. Puedes veo relativa. La direccion completa

mas sobre las URL en $&ccidn enlacedel comenzando con el http:// es UWRL
manual de HTML Es decir una forma standard absolutadel recurso. Por ejemplo si en
(Uniform) para indicar dondd_¢calizado) se el sitiomisitio.comhay una carpeta
encuentra un objetdRécursd en la red. Este llamadaimagenes dentro hay otra
recurso puede ser una pagina web, una imagehamadagifs y dentro hay un archivo

un sonido, una animacion y en general todo llamadoojos.gif la URL absoluta de
aguello que sea manejable por el navegador desta imagen seria

internet.

http://misitio.com/imagenes/gifs/ojos.
Estas URL tienen la forma gif

http://www.espaciolatino.com/horoscopo/indexPero si estamos dando la direccion de
tm un recurso que esta en el mismo
servidor donde se encuentra la pagir
Dondehttp indica el protocolo (normas de suelen usar las llamada&kL relativas,



comunicacionyvww.espaciolatino.corn es el gue dan la ruta hasta el recurso

servidor u ordenador donde se encuentra el partiendo desde la pagina, sin usar la

recurso/horoscopo/es una carpeta dentro de parte del servidohttp://misitio.com Si

servidor y por ultimondex.htm es el nombre d' la URL relativa comienza con / la ruta

archivo que buscamos. comienza en laaiz de nuestro sitidPor
ejemplo, si en la pagiriadex.htmgue
hay en la carpetanagenegjuiero pone
la direccion de la imagenjos.gifen
forma relativa podria ser de cualquiera
de las formas:

gifs/ojos.qif

/imagenes/gifs/ojos.qgif
Clases de Enlaces

Los enlaces que - Interno: Nos lleva a otra parte dentro de la misma pagina
podemos donde se encuentra el enlace.

encontrarnos en una

pagina web suelen - Local: Se refiere a algun recurso situado en el mismodsg
ser algunos de los gue nuestra pagina (URL relativas)

citados aqui:

Externo: Se refiere a algun recurso situado en otros demys
diferentes a dond se encuentra nuestra pagina édbRaluta)

De Correo Cuando el visitante pincha en este tipo de eslace
se abre su programa de correo electronico pararemviemai

a la direccion que previamente se halla especiiesdese
enlace.

A Archivos: El recurso sefalado es un archivo y al pinchar
sobre ellos nos permiten que se abran o0 se descamgeestro
ordenador esos archivos, por supuesto nos refeamos
archivos distintos de los relacionados directameoielas
pagina web: imagenes, animaciones, sonidos, chgiags
web.

INSERTAR ENLACES A PAGINAS

Vamos a ver la forma de colocar en nuetra pagina
un enlace para saltar a otra pagina. Como soporte
del enlace podemos usar un texto o una image
procedimiento es muy parecido en ambos casos.

1. Situamos el cursor donde queramos
colocar el enlace



2. Elegimos Enlace en el menu insertar o

pulsamos el botoéanlace

3. En el cuadro de propiedaddskto del
enlacg escribimos el texto que queramos
gue aparezca en la pagina. Esto no es
necesario si antes de comenzar habiamos
seleccionado texto.

4. EnUbicacién del enlaceolocamos la
URL de la pagina a la que debe apuntar el
enlace.

La URL puede seasbsoluta(comienza por http://)
orelativa, o sea, la ruta de un archivo en el prc
servidor donde esté alojada la pagina. En este
podremos marcar la opcidia URL es relativa a

la direccion de la paginauando accedamos a las
propiedades del enlace.

Aungue hemos hablado de URL de péaginas, un enlegepapuntar a
cualquier archivo. Si es un archivo .htm el exglordo muestra como
pagina web. Pero también puede apuntar a un argpiyo .gif o .png: el
explorador lo mostrara como imagenes. En geneedbrador intentara
procesar el archivo. Pero los enlaces también puagdentar a archivos
cualquier otro tipo, por ejemplo .zip, en estohmas el explorador
permitird al visitante descargarlos y guardarloswenrdenador.

Enlaces a correo

Al insertar un enlace en la ubicacion del enlaaepms colocar una direccion de correo
electronico. En este tipo de enlaces cuando e¢hwis pulsa sobre el enlace, se abre su
cliente de correo y puede escribir un mensajediréecion de correo especficada. Para
crear este tipo de enlace basta con escribir el gmaarcarlo como direccién email:

Enlaces internos a paginas

Es posible mezclar los enlaces a paginas y loseslaternos. Es decir
podemos colocar enlaces que apunten a un ancla dkenbtra pagina.
Para ello a la URL de la pagina de destino sede@@l simbolo
almohadilla (#) seguido del nombre del ancla:

http://www.elsitio.com/preguntas.htm#apartado2

Este enlace apuntara al ancla denomirsgudaitado2 que hay en la
paginapreguntas.htmalojada ernttp://www.elsitio.com/.



enlaces INTERNOS

Una vez conocemos lo que son los enlaces, vinouhiigerenlaces,
pasemos a ver como crearlos y colocarlos en nuaitiaa, el primer
paso para crear un sitio completo: un conjuntoatpgnas
interconectadas. Como ya hemos visto anteriormeristen
diferentes tipos, veamos como se crea cada unkode\éamos a ver
separadamente las distintas formas de enlacesogieenps tener en
una pagina web.

Enlaces internos

Un enlace interno nos permite ir de una a otra Lasanclas son puntos de destino
parte de la pagina de forma rapida y sin tener que definidos en nuestra pagina.
usar la barra de scroll del navegador. Puede ser Podemos llegar directamente a

muy Util si tenemos la pagina organizada en esos puntos pulsando un enlace
apartados y queremos tener un indice de esos interno. Sirven para organizar una
apartados. pagina en apartados.

Para usar estos enlaces lo primero que debemos
hacer es crear los puntos de destino o anclas, en
los puntos de la pagina a los que queramos saltar.

Colocar anclas

El primer paso es colocar las
anclas, para ello situamos el
cursor en el lugar exacto donde
gueremos situar el destino de
nuestro enlace interno, o sea, el
sitio donde colocar el ancla.

Una vez situado en el lugar
elegido pasamos a situar el ancla
para lo cual pulsamos el boton
enlace interno que tenemos en la
barra de botones.

O bien usamos la

opcionenlace interno

que tenemos dentro del
menuinsertar



Nos aparecera la ventana
"Propiedades del enlace interno,
donde podremos identificar ese
destino.

En una misma péagina pueden
existir mas de un punto de
destino, por ejemplo una pagina
con varios apartados. Cada
apartado puede tener su propio
ancla para llegar a él con tan s
pulsar sobre un enlace.

Tras ponerle el nombre al ancla
(en el ejemplo este nombre es
inicio) y pulsar el boton aceptar,
donde estaba el cursor veresre

simbolo . Si dejamos el ratdon
sobre este simbolo veremos un
cartelito con su nombre.

El segundo pasces colocar el
enlace propiamente dicho, es
decir, el vinculo sobre el que
pulsar para volver a donde estaba
el ancla.

Este proceso es similar al visto
para colocaenlaces a paginas
solo que en lugar de una URL se
elige el ancla al que debe apuntar
el enlace. Adesplegarla lista de
URL se muestran todos los

anclas de la pagina, estos enlaces
van precedidos por el simbolo #
(almohadilla).

Enlaces internos a paginas

Es posible mezclar los enlaces a paginas y loseslaternos. Es decir
podemos colocar enlaces que apunten a un ancla dkenbtra pagina.
Para ello a la URL de la pagina de destino sede@il simbolo
almohadilla (#) seguido del nombre del ancla:

http://www.elsitio.com/preguntas.htm#apartado2

Este enlace apuntara al ancla denomirgudatado2 que hay en la
paginapreguntas.htmalojada ernttp://www.elsitio.com/.



Aspecto de La pagina

A veces queremos lograr que la pagina tenga urctspes atractivo
o acorde con el tema aplicandole un color o ungéngara el fondo
de la pagina. Maodificar las propiedades de coldeek pagina en el
menu formato nos permite controlar estas propiesiade

Color de fondo

El color de fondo es el color de la pagina. Podensas
cualquier color, pero debemos tener cuidado aired¢golor de
texto para que sea claramente legible y no mold&tda de
negro sobre negro, amarilo sobre rojo y otras coadinoes
similares.

Todos los colores de la pagina puedes modificarkosantojo
mediante el menu Formato. Al pulsar sobre la op€idlores y
Fondo de la pagina..aparecera el cuadro de dialogo que ves en
esta imagen. Para personalizar los colores bastmaccar lel
controlUsar colores personalizadas

Los colores que puedes modificar son:

Texto normal El texto de la
pagina
Color de los
Texto de enlace enlaces

Text nl .
exto de enlace El enlace activo

activo

Texto de enlace  Los enlaces ya
visitado visitados

Fondo Fondo de la pagina

Imagen de fondo

Si quieres poner urimagen de fondcve a la zona inferior del
cuadro de dialogo pulsa sobre elegir archivoo escribe en el Al pulsar sobre el cuadro de color se abre el
campola direccion de una imagenEn la ventana de muestra cuadro de seleccion de colores. Elige el c



veras como queda la imagen. Ten encuenta que teimse que quieras y veras el resultado en la ver

repetira para ocupar todo el fondo de la pagina. de la derecha del cuadro de dialogo. Ojo los
textos de los enlaces continuaran estando
subrayados, solo cambias su color.




